
�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 

ಉ�ಾ �ಾ�ೋಮ್ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ಾ�ಗತ, ಇದು �ೆಲ�ೇ ��ಕ�ಳ�� ಅದು�ತ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ.

���ೈಸರ್
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�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 



�ಾಕ್�, �ಂ�ೋಸ್ ಆ�ಾ�ತ ಕಂಪ��ಟನ��� �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು ಒಂದು ���ಯನು� �ೊಂ��ೆ. ���ಯನು� 
��� �ೆ�ವ��� �ೋಡ್ �ಾ�. ಯೂಸರ್ ಅ�ೌಂಟ್ ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ 
�ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಸ�ಯ�ಾ�ತ�ಾ� ���ೕನ್ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ���ಪ್� �ೆಟ್ ಅಪ್ �ಾಂಚರ್ ಅನು� 
ಅಳವ�ಸಲು “ಯಸ್” ಆ�� �ಾ�. �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
“�ೆಟ್ ಅಪ್ �ೈಪ್” �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ಕಂ��ೕಟ್ ಮತು� ಕಸ�ಮ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. ಕಂ��ೕಟ್ 
ಇ�ಾ���ೇಷನ್ ಅನು� ��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಆ�� �ಾ�ದ 
ನಂತರ �ೆಕ್�� ಆ�� �ಾ�. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೈ ��ಾಲ್� ಆ� 
ಇಂ��ಷ��� ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಚು�ವ� �ಾ�ೆ ನಂತರ 
�ಾ�ಸುತ��ೆ; ಅಗತ��ದ��� �ೕವ� ಇ��ಂದ �ೆಚು�ವ� 
�ಾ�ೆಗಳನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ನಂತರ  �ೆಕ್�� ಆ�� 
�ಾ�. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಆಗ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� 
ಅಳವ��ೆ�ಾಗುತ��ೆ. 

ಅಳವ��ೆಯನು� ಪ�ಣ��ಾ�ಸಲು, ಕಂಪ��ಟರ್ ಅನು� 
�ೕ�ಾ�ಟ್� �ಾಡ�ೇಕು. �ೕವ� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಕಂಪ��ಟರ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು ಮತು� ��ಷ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಕಂಪ��ಟರ್ ಒ�� �ೕ�ಾ�ಟ್� ಆದ ನಂತರ, ��ಡಕ್� ಅನು� 
�ೋಂ�ಾ�ಸಲು ಮತು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು �ೊಸ �ೈ�ಾಗ್ 
�ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. �ೕವ� ��ಡಕ್� �ೕಯನು� ಭ�� 
�ಾಡ�ೇ�ಾಗುತ��ೆ, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾಕ�� ಒಳ�ನ 
�ಾ�ಪ��� ಉ�ೆ�ೕ��ರುವಂ�ೆ. ಅಗತ��ರುವಂ�ೆ ಇತ�ೆ 
�ವರಗಳನು� ಭ�� �ಾಡ�ೇಕು. ನಂತರ, ಓ�ೆ �ೕ ಆ��.

ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಟಲ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ಮ� 
ಪ�ಣ�ಯ ಮಟ� ಏ�ೇ ಇರ�, ಅದು ಬಳಸಲು ಸುಲಭ�ಾದ 
ಇಂಟ�ೇ�ಸ್ ಅನು� ಒದ�ಸುತ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡು��ೕ�. �ಮ�ೆ �ೇ�ಾ�ರುವ�ದು ಸ�ಲ� ಕ��ೆ ಮತು� �ಮ� 
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆ.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಅನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� 
ಬಳಸಲು, �ಾವ� ಈ �ೕ��ೕವನು� �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್, ನಂತರ 6 �ಾಡೂ�ಲ�ಳ� ಮತು� 2 
�ಾ�ಾ��ಾರಗ�ಾ� �ಂಗ���ೆ�ೕ�ೆ. �ೋ ಯುವರ್ 
���ೈಸರ್ ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್�, ನಂತರ �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಬಳ�ೆ, ��ೊ�ಾ��ಂಗ್, ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�, �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ತ�ಾ�ಸುವ�ದು, ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 
ಕು�ತ �ಾಡೂ�ಲ�ಳ ಮು�ಾಂತರ �ಮ�ನು� �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ. 
ಆದ�ೆ ಎರಡು �ಾ�ಾ��ಾರಗಳ� ಅ���ೆ ತ�ಾ��ೆ ಮತು� 
ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದರ ಕು�ತು 
�ವ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� 
��ದು�ೊಳ��ವ�ದ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಪ���ಂದು ಐ�ಾನ್ ಅನು� ಅವ�ಗಳ �ಾಯ�ಗಳನು� 
ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ�ೆ �ೕ�ನ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ�� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ �ಾಡ�ಾ��ೆ. ಎಡ 
ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಧ ಟೂಲ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು 
�ೆ�ೆಯುತ��ೆ�ಾದರೂ ಸರಳ ಬಳ�ೆ�ಾ� ಸ�ಷ��ಾ� �ೇಬಲ್ 
�ಾಡ�ಾ��ೆ. 

ಈ �ೆಷನ��� �ಾವ� �ಮ�ನು� ��ಧ ಟೂಲ��ಳ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ಪ��ಾ� ಕ�ೆ�ೊಯು��ೆ�ೕ�ೆ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ನ��ರುವ ಕಸ��ೖಡ್ ��ೈನ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�, ಇದರ �ೆಳ�ರುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ೋ�. 

��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ ಐ�ಾನ್ ��ಾ�ಸದ ಬ�ೆ� ಸಂಪ�ಣ� 
�ಾ��ಯನು� ನಮ�ೆ ��ಸುತ��ೆ. ಎಷು� �ೊ��ೆಗಳ�, ಬಣ�, 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಗಳ ಅಗತ��ೆ, ಬ�ೆ�ಯ �ಧ, ಅಗತ��ರುವ 
�ೆ���ೈಸಗ�ಳ� ಇ�ಾ��. ಈ ಟೂಲ್ ಅನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 1 ರ�� 
ನಂತರ �ೕ��ೕದ�� ಮತ�ಷು� �ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಕಲರ್ ಮತು� ��ೆ��ೕ �ೕಚರ್ �ಾ�ೆ��ೕನ� ���ೕನ� 
�ಾ��ೌ��ಂಡ್ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್, ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡ�ರುವ ಬ�ೆ�ಯನು� 
ಆ�� �ಾಡುವ�� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ��ನ� ಬ�ೆ�ಗ��ೆ 
�ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯು ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಅಗತ��ರುವ �ೊ��ೆ �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ಾ��ಾ��ಸುತ��ೆ ಮತು� ಆ�� �ಾ�ದ ಬ�ೆ�ಯನು� ಆಧ�� 
�ಾ�ಂಗ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಬಳಸಲೂ ಸಹ ಸಲ�ೆ 
�ೕಡುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ 
ಬ�ೆ�ಯ ಪ��ಾರ �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ�� �ೊ��ೆ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 

�ಾ��ೊಡುತ��ೆ.

�ೇಂಜ್ ��ೈನ್ ಕಲರ್: ಈ ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸದ��ನ ಬಣ�ವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ��ಾ�ಸವನು� ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು 
ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. ಈ �ೕ ಆ�� �ಾ��ಾಗ �ೌ��ಂಗ್ 
�ಂ�ೋ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ನಂತರ �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ��ಾ�ಸವನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಣುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾಕ�ನು� �ೆ�ೆಯುತ��ೆ, ಅ�� 
ಒದ��ದ ಸ�ಳದ�� �ೕವ� �ೆಕ್�� ಎಂಟರ್ �ಾಡಬಹುದು, �ಮ� 
��ೈ�ೆ� �ೇ��. ಬರಹವನು� �ೈಪ್ �ಾಡಲು ��ನ� �ಾಂಟ�ಳ� 
ಮತು� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ಗಳನು� ಬಳಸಬಹುದು. 

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಮ�ೆ 2 �ಂದ 3 �ೆಟರ್ 
�ೕ�ೋ�ಾ�ಮ�ಳನು� �ೇ�ಸಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ��ನ� 
�ಾಂಟ�ಳ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು ಮತು� ಲಭ��ರುವ 
���ೆಟ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೋ�ಸಬಹುದು. 

ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 2 ರ�� �ೆಲಸದ��ರುವ ಈ ಎರಡೂ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ಾವ� �ೋ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. 

ಅಂಡರ್ ಆಟ��ಕ್�- ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ�ೆ 
ಆಟ��ಕ್�/�ತ�ಗಳನು� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಇಂ�ೕಟ್� 
�ಾ��ೊಳ�ಲು ಅವ�ಾಶ �ೕಡುತ��ೆ. ಒ�� ಐ�ಾನು�� 
ಆ���ಾ��ೊಂಡ�ೆ, �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ವ �ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ 
ಮೂಲಕ �ಮ� ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸಲ�ಟ� �ತ�ಗಳನು� 
ಆ���ೊಳ�ಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ����ಯ ಮೂಲಕ �ೊಂ�ೊಯು�ತ��ೆ.  

���ೇರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ ಎಂ�ಾ�ಯ�� ಆ�� �ಾ��ೊಂಡ 
�ತ�ಗಳನು� ಸ�ಚ��ೊ�� ಉತ�ಮ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
��ಾ�ಸಗಳನು� ತ�ಾ�ಸಲು ಅನುಕೂಲ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 
�ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು ��ಟಲ್ �ತ� �ೊಡ� ಸಂ�ೆ�ಯ 
ಬಣ�ಗಳ� ಅಥ�ಾ ಒಂ�ೇ ಬಣ�ದ ಹಲವ� �ೇಡ�ಳನು� 
�ೊಂ�ರುತ��ೆ. ಈ ಟೂಲ್ ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯನು� ಒಂದು ಸೂಕ� 
ಸಂ�ೆ��ೆ ಇ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಬಣ�ಗಳ 
ಕ�ತವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅಥ�ಾ �ಾ�ನುವಲ್ ಆ� 
�ಾಡಬಹುದು. ಈ �ೕ��ೕದ �ಾಡೂ�ಲ್ 3 �ಮ�ನು� 
ಪ�����ೆ ಕ�ೆ�ೊಯು�ತ��ೆ.

�ೇವ್ ಆಟ್� ವಕ್� ಅನು� ಇದರ �ೆಸ�ೇ ಸೂ�ಸುವಂ�ೆ �ಮ� 
�ತ�ವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಮ್ ಆಟ್� 
ವಕ್�, ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ಮ್ �ಾಡಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ, 
ಇದ�ಂದ �ೊ��ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಣುತ��ೆ. 

ಅ�ಾ�ಕ್, �ಾಕ್ ಆದ �ತ�ಗಳನು� ಅ�ಾ�ಕ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾ��ೆ.

ಆ�ೋ ���ೈ�ಂಗ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೕಚರ್ ಐ�ಾನ್ ಆ�� 
�ಾಡು�ಾಗ �ತ�ವನು� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ�ಾ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸುತ��ೆ.

ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ �ತ�ಗಳನು� 
ಆಮದು �ಾ��ೊಳ�ಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ 
ಗುಣಮಟ�ವ� ಇನ�ಟ್� �ಾಡ�ಾದ �ತ�ದ ಗುಣಮಟ�ವನು� 
ಅವಲಂ��ರುವ�ದ�ಂದ, �ೆಕ�ರ್ �ತ�ಗಳನು� ಬಳಸ�ೇ�ೆಂದು 
��ಾರಸು �ಾಡ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ಲ್, ಉತ�ಮ ��ಟ�ೕಕರಣ�ಾ�� ಒಂದು �ಾ� 
ಒಂದು ಪ��ೆ�ೕಕ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅನುವ� 
�ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಆ���ೊಂಡ ವಸು��ನ�� �ಾವ��ೇ �ಾ�/ ಇ�ೊ�ಂದು ವಸು� 
�ೇ��ೊಳ��ವ�ದನು� �ಲ��� �ಾ��ರದಂ�ೆ 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ��ೌಟ್ �ೋಲ್ ಅನು� ��ಕ್ 
�ಾ�. 

ಎರಡು ��ಕ್ ��ಾನಗಳನು� �ಾಡೂ�ಲ್ 3 ರ�� ಇನ�ಷು� 
�ವ�ಸ�ಾ��ೆ. 

��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್, ��ಾ�ಸದ�� ಪ���ಂದು ವಸು��ನ 
�ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಅನು� ಆ���ೊಳ�ಲು �ಡುತ��ೆ, �ೆ��ನ 
�ಾ���ಾ� �ಾಡೂ�ಲ್ 4 ನು� �ೋ�. 

ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ�ಯ�� ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಒಂದು 
ಮುಖ��ಾದ ಟೂಲ್, ಇದು �ಲ್ �ೈಪ��� ಎ�ಟ್ �ಾಡಲು 
ಸ�ಾಯಕ, ಅಂದ�ೆ �ೕವ್, �ಾ��ನ್, ಎಂ�ೋಸ್�. 
�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆ�ೖ�ಂಗ್, ��ಧ ಬ�ೆಯ �ೈನ್ ��ಚ್ 
ಮತು� ಅಂಡರ್ �ೇಯನು� �ೋ�ಸುವ�ದು ಮತು� �ೆ�ೆಯುವ�ದೂ 
ಕೂಡ. 

��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ� �ೊಂ�ಾ��ೆ �ಮ�ೆ �ೊ��ೆಯ 
�ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಸಲು �ಡುತ��ೆ. 

��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾನು�ವ�: ಒಂದು ��ಾ�ಸದ�� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� 
ವಸು�ಗಳ� �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� ರೂ�ಸುತ��ೆ. �ದ��ೆ, 
ವಸು�ಗಳನು� �ೇ�ೆ ರಚ�ೆ �ಾಡ�ಾ��ೊ�ೕ ಅ�ೇ ಕ�ಮದ�� 
ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ. ��ೕ�ೆ�ನ್� �ಾಕರ್ ಬಳ� 
�ಾವ� ಆಯ� ವಸು��ನ �ಾ�ನವನು� �ಾವ� ಬದ�ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ಾನ� �ಯಮದಂ�ೆ, �ೊ��ೆಯ ಕ�ಮವನು� 
�ಗ�ಪ���ೊಳ��ವ�ದು ಮುಖ�, ಏ�ೆಂದ�ೆ ಎದುರುಬ�ಯ 
ವಸು�ಗಳನು� �ೊ�ಯುವ �ದಲು �ಂಬ�ಯ ವಸು�ಗಳನು� 
�ೊ�ಯ�ೇಕು. �ೕವ� ��ಾ�ಸಗಳನು�, ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸದ 
ಅಂಶಗಳನು� �ೋ��ದ�ೆ �ೕವ� ಒಂ�ೇ ಬ�ೆಯ ಬಣ�ಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಎಂದು �ಾ��ಪ���ೊಳ��ೇಕು. 

ಆ���ೆ ಅನುಗುಣ�ಾ� ವಸು�ಗಳನು� ಅನುಕ�ಮ�ಾ� 
�ೋ�ಸಲು ��ೕ�ೆ�ನ್� �ೈ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆಡ�ರ್ ಇ�ೊ�ಂದು 
ಪ�ಮುಖ ಟೂಲ್, ಸುಲಭ�ಾ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ವಸು�ಗಳನು� 

ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊಳ��ವ�ದು. 
�ೇ�ೌಟ��ಯ�� �ದಲ ಟೂಲ್ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್, �ಮ�ೆ 
ಈ�ನ ��ಾ�ಸ�ೆ� ಇ�ೊ�ಂದು ಕುಸು� ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋ�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. ಇ�� ��ೈನ್ �ಾ��ೆಟ�ಳ� 
�ೊ�ೆಗೂಡುತ��ೆ.  

ಅ�ೇ �ಾಗದ�� ಆಯು��ೊಂಡ ವಸು��ನ ಪ��ಯನು� ಸೃ��ಸಲು  
ಡು���ೇಟ್ ನು� ಬಳ��ೊ��. ನಕಲು ಪ��ಯು �ೊ��ೆ ಕ�ಮದ 
�ೊ�ೆಯ��ರುತ��ೆ. 

ಆ�ೆ�ಟ��� ಡು���ೇಟ್, ಒಂದು ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ�ಂ�ೆ �ೆಲಸ 
�ಾಡುತ��ೆ, ಆದ�ೆ ವಸು�ಗಳ ನಕಲುಗಳನು� ಮೂಲ�ೊಂ��ೆ 
ಒಂದು �ೆಟ�ಂ�ೆ �ೋ�ಸುತ��ೆ. ಈ ಲಕ್ಷಣವನು� �ೆಟ�ಂಗ��� 
�ಾ�ಪ್ �ಾ��ೋಸ್ ಅಥ�ಾ �ೆ�ಪ��ಂತಹ ಇತರ 
ಪ��ಾಮಗಳನು� ಮೂ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

�ರರ್ �ಾ� ಟು ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ��ಾ�ಸವನು� �ಾ� 
�ಾಡಲು ಮತು� ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� ಮೂ�ೆಗಳಲೂ� 
ಪ��ಬಂಬವನು� �ೋ�ಸಲು ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ವಕ್� ಏ��ಾದ �ಾ��ಾ�ನ: ��ೈನ್ �ೇ�ೌಟು�� ಸೃ��ಸುವ 
�ದಲು, �ದಲು �ೕವ� �ೊ��ೆ�ೆ ಬಳಸ���ಸುವ ವಸು� 
ಅಥ�ಾ ಬ�ೆ��ೆ ಸಂಬಂಧಪಟ�ಂತಹ ವಕ್� ಏ��ಾವನು� 
�ಾ��ಾ��ಸ�ೇಕು. ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯ�ಾ�ಾರದ 
ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾಕೃ�ಗಳ ಮೂಲಕ �ಾ��ಾ��ಸಬಹುದು. 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ �ಮ�ೆ 3 �ೕಟರ್* 3 �ೕಟರ್ ಅಳ�ೆಯವ�ೆ�ನ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಗುರು�ಸಲು ಅನುವ��ಾ��ೊಡುತ��ೆ. 

ಅ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� ಏ��ಾ, �ೆಸ�ೇ �ೇಳ�ವಂ�ೆ ಈ 
ಟೂಲ್ ��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��ೆ. 

�ಮ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯು ತುಂ�ಾ �ೊಡ��ಾ�ದ��ೆ ಅಥ�ಾ 
ಒಂದು ವಸು��ನ ಸುತ�ಲೂ ಅ�ೇಕ ��ಾ�ಸಗಳನು� �ೊಂ�ದ��ೆ, 
ಅದನು� ಅ�ೇಕ ಹೂ�ಂಗ���ಾ� �ಂಗ�ಸಲು �ೕವ� ಮ��- 
ಹೂ�ಂಗ್ ಟೂ�ಾ�ಕ�ನು� ಬಳಸಬಹುದು. ಪ���ಂದೂ ಒಂದು 
ವಸು�ವನು� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನು� �ೊಂ�ರುತ��ೆ 
ಮತು� ಅವ�ಗಳನು� ಒಂ�ೇ ಹೂ�ಂಗ� ಅ�ಯ�� 
�ೊ�ಯಬಹು�ಾ��ೆ.  ಅವ�ಗಳನು� ಸತತ�ಾ� ಒಂದು ಪ�ಣ� 
��ಾ�ಸ ರಚ�ೆ�ಾಗುವವ�ೆಗೂ �ೊ�ಯಬಹುದು. 

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ �ೈಟ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಬಲಬ��ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ ನ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುವ� �ಾ��ೊಡುತ��ೆ. �ೊ��ೆ 
ಸ�ಳಗಳ ನಡು�ೆ 10 ��ೕ ಅ�ಕ��ಸುವ ಅವ�ಾಶ 
�ಾ��ೊಡಲು ಮ�ೆಯ��.

ಆ�ಡ್ ಹೂಪ್ ಅಪ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� �ೕ�ೆ �ೊಸ ಹೂಪ್ 
�ಾ�ನವನು� ಇ�ಸಲು ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ.
ಆ�ಡ್ 4 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಆ��ದ ಹೂಪ� ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ 
�ಾಲು� ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

ಅ�ೇ �ೕ� ಆ�ಡ್ 8 ಹೂಪ್� ಎ�ೌಂಡ್ ಅನು� ಆ��ದ ಹೂಪ� 
ಪ��ಯ ಸುತ�ಲೂ ಎಂಟು ಹೂಪ್ �ಾ�ನಗಳನು� ರ�ಸಲು 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ.

��ೕಟ್ ಹೂಪ್ �ಾವ��ೇ ಅನಗತ� ಹೂಪ್ ಅನು� ಅ�ಸುತ��ೆ.

�ಾ�ಲುಕು��ೇಟರ್ ಹೂ�ಂಗ್� ಅನು� ಪ�ಸು�ತ ಹೂಪ್ 
��ಾ�ಸ�ಂದ �ೊರಬಂದ ಹೂ�ಂಗ್�ಅನು� 
�ೌಲ��ಾಪನ�ೊ�ಸಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಕ��ಾ�ದ 
‘ಹೂ�ಂಗ್’ ‘ಹೂಪ್ �ಾ�ನ’ದಂ�ೆ�ೕ ಇರ�ೇ�ೆಂ�ಲ� ಎಂಬುದು 
�ೆನ�ರ�.

ಅಂಡರ್ ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ್: �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಎರಡು 
�ಧದ�� �ೇವ್ �ಾಡಬಹುದು- ‘ಔ�ೆ�ೖನ್’ ಅಥ�ಾ ‘��ಚ್’. 
ಇಎಂ� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾ�ೆ��ೕನ� ಮೂಲ ಔ�ೆ�ೖನ್ ಸ�ರೂಪ. 
�ೆಎಎನ್ ನಂತಹ ಇತ�ೆ ‘ಆಲ್-ಇನ್-ವನ್’ ��ೈನ್ �ೈಲ್ 
�ಾ�ಾ�ಟ�ಳ� ಲಭ���ೆ. ಈ ಸ�ರೂಪಗಳ� ಭ�ಷ�ದ ಎ��ಂ�ೆ� 
ಅವ�ಾಶ ಕ��ಸುತ��ೆ.

ಯೂಸ್ ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನ್ ಅನು� ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� 
ಬಳಸಬಹು�ಾದ �ೈಲ್ �ಾ�ಾ�ಟ್ ಅನು� �ೊ�ಯಲು �ೆ�ೆದ 
��ಾ�ಸವನು� ರ�� �ಾಡಲು ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
�ೆ�ಎಕ್�, �ೆಇಎಫ್, ಎಸ್ಇಡಬೂ��, �ಎ��, ಇ���, ಮತು� ಇತರ 
ಹಲವ� �ೊ��ೆ ಸ�ರೂಪಗಳನು� �ೆಂಬ�ಸುತ��ೆ.

�ೆಂಡ್ ��ೈನ್- ಯುಎ�� �ೇಬಲ� ಸ�ಾಯ�ಂದ �ಾ��ಾ��ೆ� 
ಸಂಪ��ಸಬಹು�ಾದ �ೆಲ�ಂದು �ಾದ�ಗ��ೆ. ಈ �ೕಚರ್ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ���ೆ� ಕಳ��ಸಲು 
ಉಪಯುಕ��ಾ��ೆ.

�ೈಟ್ ಟು �ಾಡ್�/ ಯುಎ��, ��ಾ�ಸವನು� �ೇರ�ಾ� ಯುಎ�� 
�ೕ�ೆ .�ೆಇಎಫ್ �ಾ�ಾ�ಟ��� ಬ�ೆಯುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ವ�� ���ೕನ� �ೕ�ೆ ��ಾ�ಸದ ಪ�ವ��ಾ� �ತ�ವನು� 
�ೋಡಲು �ಮ�ೆ ಅನುಮ�ಸುತ��ೆ. 

��ಂಟ್ ��ೈನ್ �ಖರ�ಾದ ��ಾ�ಸವನು� ಗುರು�ಸಲು ಮತು� 
ಬಹು-ಹೂ�ಂ�ಾ�� �ೆಂ�ೆ�ಟ��ಳನು� ತ�ಾ�ಸಲೂ ಸಹ ಸ�ಾಯ 
�ಾಡುತ��ೆ.

ಒ���ೇ ಎ�ಾ� ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ �ೆನ�ನ��ಟು��ೊಳ�ಲು 
�ಾಧ��ಾಗ�ದ��ೆ �ಂ�ಸ��, �ೕವ� ಎಲ�ದರ��ಯೂ ಪ�ಣ� 
�ೊಂದುವವ�ೆ�ೆ, �ೕವ� �ಾ�ಾಗಲೂ ಈ �ೕ��ೕ�ೆ� 
�ಂ�ರುಗಬಹುದು.

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ �ಷಯಗಳ ಬ�ೆ� 
��ದು�ೊಳ�ಲು �ಾ�ೕಗ ನಮ� �ದಲ �ಾಡೂ�ಲ್ ಅನು� 
�ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 01: ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳ�

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� ಮೂಲಭೂತ 
ಅಂಶಗಳನು� ಪ�ಚ�ಸುತ��ೆ. ಇದು �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಅನುಕೂಲಕರ�ಾ�ರಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��ೆ. ಇದು 
�ಾ�ೆ��ೕನ� �ೆಲವ� ಪ�ಮುಖ ��ಷ�  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನೂ� ಸಹ 
ಒ���ೇಳ�ತ��ೆ. 

�ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ��ೆಂದು 
ಕ�ಯುವ�ದರ ಮೂಲಕ �ಾವ� �ಾ�ರಂ��ೋಣ.

ಇ��ನ ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�, �ಮ� 
ಕಂಪ��ಟನ��� ಸಂಗ��ಸ�ಾದ ��ೈನ್ ಅನು� ಇ�ಸಲು 
�ೌ��ಂಗ್ �ಂ�ೋ �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. ಆ��ದ ��ೈನ� �ೕ�ೆ 
ಡಬಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ �ಾ�ೆ��ೕನ��� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೋ�, �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� ��ೈನ�ಳನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ�ದು ಬಹಳ 
ಸರಳ. 

�ಮ�ೆ ��ೈನ್ ಬ�ೆ� �ವರ�ಾತ�ಕ �ಾ��ಗಳ ಅಗತ��ದ��� 
��ೈನ್ ಇ�ಾ��ೕ�ಷನ್ �ೕಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. ��ೈನ್ 
ಬ�ೆ�ನ ಸಂಪ�ಣ� �ಾ��ಯನು� ���ೕನ್ ನ �ೕ�ೆ 
�ಾ���ೊಳ��ವ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� ಮೂಲಕ �ೋಡಬಹುದು. 

��ೈನ���ನ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೕವ� 
ಇ���ದ�ೆ, ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ ಅಡ�ಸ್� ��ಚ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ 
�ೕಯನು� ಆ�� �ಾ�. ���ೕನ� �ೕ�ೆ �ೈ�ಾಗ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� ಕ���ೊ��ದ�ೆ 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು �ೆಚು�ತ��ೆ. �ಾವ� % �ಾಂದ��ೆಯನು� 
�ೆ���ದ�ೆ ಆಗ �ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯು ಕ���ಾಗುತ��ೆ.

��ೈನ್ಅನು� ಮೂ�ೆಗಳ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ 
ಮರು�ಾತ��ೊ�ಸಬಹುದು, ಕಸ�ರ್ಅನು� ಮೂ�ೆಯ 
�ಾ�ಂಟ�����; ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� 
��ದು�ೊ�� �ಾಗೂ ಹೂಪ���ನ �ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ 
ಎ���ಾದರೂ ಮರು�ಾ�ಪ�ೆ�ೊ��. ಒಂದು �ೇ�  ೆ
��ೈನ್ಅನು� ಹೂಪ� ಮಧ�ದ�� ಇ�ಸ�ೇ�ಾದ�ೆ ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ಅನು� ಬಳ�.

��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಲು ��ೈನ� �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ�. ನಂತರ �ಾ��ೌ���ಂದ ಅನೂ��ಪ್ ಆ�� �ಾ�. 
ಒ�� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�ದ�ೆ ಕಸೂ�ಯ ಎ�ಾ� �ಾಗಗಳನು� 
ಪ��ೆ�ೕಕ�ಾ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. �ಾ�ೕಗ �ೕ��� ��ೕಟ್ 
�ಾಡು�ೆ�ೕ�ೆ ಮತು� ��ೈನ್ ಅನು� �ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

ಈಗ, ಹೂಪ� ಮಧ��ೆ� ��ೈನ್ ಅನು� ತರಲು ಆ�ೋ 
�ೆಂಟರ್ಅನು� ಆ�� �ಾ�.

ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯ�� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು, �ೆಟ�ಂಗ್ 
ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�. ಒಂದು ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� ���ೕನ� 
ಬಲ�ಾಗದ�� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ��ಂದ ��ಧ 
�ೈ��ಾ� ��ೆ��ೕ � �ೆಕ್�� ಅನು� �ೕವ� ಆ�� �ಾಡಬಹುದು. 
�ಾವ� ನಮ� ಅಕ್ಷರಗಳ� �ೇರ �ೆ�ೆಯ�� ��ೆ��ೕ ಆಗುವಂ�ೆ 
ಆ�� �ಾ��ೆ�ೕ�ೆ. �ಾಕ���� �ೕವ� ಇ���ದ ಅಕ್ಷರಗಳನು� 
�ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಅದನು� ಹೂಪ್ ಏ��ಾದ�� ಇ��ೋಣ. 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಎ�ೆಯಲು, ಅಕ್ಷರಗಳ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ಅನು� ಇ�� 
ಮತು� ಎಡ �ೌಸ್ �ೕಯನು� ಒ��� ಮತು� ����. �ೕವ� 
ಈಗ ಅದನು� ಬಯ�ದ ಸ�ಳ�ೆ� ಎ�ೆಯಬಹುದು ಮತು� 
ಇ�ಸಬಹುದು. �ಾಂಟ್ �ಾಕ����ನ �ಗರ್ಅನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ಾ�ಾ�ಡು�ೊ�ಸಬಹುದು.

��ಧ ಐ�ಾನ�ಳ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದರ ಮೂಲಕ ಅಕ್ಷರದ 
�ೇ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೕವ� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒಂದು ಆಕ್� 
ಅಥ�ಾ ಇತ�ೆ ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗಳಂ�ೆ ಅದನು� �ೋ�ಸಲು, 
ಅಕ್ಷರದ ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು �ೆಳ�ನ ಕಲರ್ ಐ�ಾನ�ಳ 
�ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�.

ಒ�� �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� ಪ�ಣ��ೊ��ದ�ೆ, ಹೂಪ್ ಒಳ�ೆ 
ಕಂ��ೕಟ್ ��ೈನ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಬಲ �ೌಸ್ �ೕಯನು� 
ಒ���. ��ೈನ� ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಒ�ಾ�� �ಾಕ್ �ಾಡಲು 
�ಾ��ೌ���ಂದ ಗೂ�ಪ್ ಅನು� ಆ�� �ಾ�. 

��ಧ ಬ�ೆ�ಗ��ೆ ��ಧ �ೊ��ೆಗಳ �ಾಂದ��ೆಯ �ೆ��ಂಗ�ಳ� 
ಅಗತ��ರುತ��ೆ. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಳಸ�ಾದ ಬ�ೆ��ೆ ತಕ�ಂ�ೆ �ಾವ� ��ೈನ್ ನ 
ಅನುಕೂಲ�ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, ಒಂದು �ಾಕ್� ��ೆ��ೕ 
ಆಗುತ��ೆ, ಅ�� ��ಾ�ಸವನು� ಚಮ�- ��ೕಡ್ �ಾ����ಾ�� 
ತ�ಾ�ಸ�ಾ��ೆ�ಂದು �ೕವ� �ೋಡಬಹುದು, ಅಲ��ೆ ಇದು 
ಬಳಸ�ೇ�ಾದ ���ಂಗ� �ಧವನೂ� ಸಹ �ೋ�ಸುತ��ೆ.

�ೕವ� ಇ��ನ �ಾ��ೌ���ಂದ ಬ�ೆ�ಯ �ಧವನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಆ�ೋ �ಾ���ಕ್ �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾಡಬಹು�ಾದ �ೊಡ� �ೆ�ೆಕ್ಷನ್ಅನು� �ೊಂ��ೆ. ಇ��, �ಾವ� 
ಬ�ೆ�ಯನು� ಶುದ� �ಾಟ�ೆ� ಬದ�ಾ���ೆ�ೕ�ೆ. ಅ�ೇ ಪ��ಾರದ�� 
�ೊ��ೆಗಳ ಸಂ�ೆ�ಯೂ ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. �ೆಳ�ೆ �ೋ� ಈಗ 
�ಟರ್ 15300 �ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾ��ೆ. ಇದು 
ಸರಳವಲ��ೇ? ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶಗಳನು� ಕ�ತ ನಂತರ, ಈಗ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳನು� 
ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥ��ಾ��ೊಳ�ಲು �ಮ�ೆ ಸ�ಾಯ �ಾಡಲು 
ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ��ೆ� �ಾ�ೋಣ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 2: �ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ 

ಈ �ಾಡೂ�ಲ್ �ಮ�ೆ ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ವಶ�ನ್ 5 ರ 
�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ��ಳ�� ಪ�ಣ� 
�ೊಂದಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ��ೆ. 

�ೆಟ�ಂಗ್ ಮತು� �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಟೂಲ್ �ಾಕ್� ನ �ೕ�ೆ 
��ಕ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. �ಮ� ��ೊ�ೕಸಲ���ರುವ 
ಎರಡು ಟೂಲ�ಳನು� ಬ�ರಂಗಪ�ಸಲು �ಾಕ್� 
�ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ.

�ೆಟ�ಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ���ೕನ� 
ಬಲಬ�ಯ��ರುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. 
�ೕವ� ಬಯ�ದ ಅಕ್ಷರವನು� �ಾಕ���� �ೈಪ್ �ಾಡಬಹುದು. 
�ೕವ� ಬಯಸುವ �ಾಂಟ್ ಪ��ಾರವನು� ಆ�� �ಾಡಲು ಇ��ನ 
�ಾಂಟ್ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. ಆ���ೊಳ�ಲು ಅ�� �ಾಕಷು� 
ಆ��ಗ��ೆ. �ೈಟ್ �ಾಕ�� �ರುದ� ��ೆ��ೕ �ಾಡ�ಾದ 
ಸಂ�ೆ�ಯನು� �ೆ��ಸುವ ಅಥ�ಾ ಕ���ೊ�ಸುವ ಮೂಲಕ 
�ೕವ� �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು.

�ೇ�ೆ�ೖನ್ ನ �ೆಳ�ನ ಐ�ಾನ�ಳ� ಅಕ್ಷರಗಳ �ೇ�ೆ�ೖನ್ ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು �ಮ�ೆ ಅವ�ಾಶ �ಾ��ೊಡುತ��ೆ, �ೆ�ೖಟ್ 
�ಂದ ಆಕ್� ವ�ೆ�ೆ ��ಧ ��ಾನಗಳ�� ��ೆ��ೕ ಆ�ರುತ��ೆ,  

ಇ��ರುವ ಆಕೃ�ಯನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಪ��ೕ ಅಕ್ಷರದ 
ಅಗಲವನೂ� ಸಹ ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು… ಅ�ೇ �ೕ� �ೕವ� 
�ೆಳ�ನ �ಾಕ���� ಓ�ೆ�ಾದ ಮಟ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಆ��ಗಳನು� �ಾಡಬಹುದು.

ಈಗ ಈ �ೕಚಗ�ಳನು� ಪ�ಯ���ೋಣ.

�ೆಕ್�� �ಾಕ���� �ೆಲವ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�. ಈಗ ಇ�� 
ಎತ�ರವನು� �ೆ��ಸುವ ಮೂಲಕ �ಾಂಟ್ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ���ೋಣ.

ಎಡ ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಹೂಪ���ನ �ಮ� ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಮಧ�ದ����. ಒ�� 
ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ದ�ೆ �ಲ್ �ೈಪ್ಅನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಅಕ್ಷರಗಳನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ನಂತರ 
ಮೂರು ಲಭ��ರುವ ಆ��ಗ�ಂದ �ಲ್ �ೈಪ್ ಆ��, �ಾ��ನ್, 
ಟ�ಾ�, ಎಂ�ೋಸ್�. 

�ೆಫ್� ಟೂಲ್ �ಾ��ಂದ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ��.

�ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ಾಕ್� ���ೕನ� ಎಡಬ�ಯ�� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ�ನ �ೕ�ೋ�ಾ��ಂಗ್ �ೆಕ್�� 
�ಾಕ���� ಎರಡ�ಂದ ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ 
�ಾಡಬಹುದು. ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ ಅ�ಾ��ೆಟ್ ��ೕಜ�ೆ�ಾ� 23 
��ೕ�ೆಟ���ೆ. ಇವ�ಗಳ�� �ಾವ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕವ� ಆ�� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಮೂರು ಅಕ್ಷರಗಳನು� �ೈಪ್ �ಾ�ೋಣ, ಮತು� ಬಯ�ದ 
ಎ�ೆಕ್� ಪ�ೆಯಲು ��ೕಜ�ೆಯ ಆ��ಗಳ�� ಆಟ ಆ�ೋಣ. 
ಅ�ಾ�ನ್�� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾಡುವ�ದ�ಂದ ಒಂದು �ೊಸ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕವ� ಈ 
ಆ��ಯನು� ಅಕ್ಷರಗಳ ಒಳ�ನ �ಲ್ �ೈಪ�ಳನು� 
ಬದ�ಾ�ಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 3: ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ರ�ಸುವ�ದು 

ಇ�� �ೕವ� ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ತ�ಾ�ಸಲು ಕ�ಯ���ೕ�, 
ಆದ�ೆ �ಾವ� ಆರಂ�ಸುವ �ದಲು…�ೆಲ�ಂದು 
�ಾಡ�ೇ�ಾದು� ಮತು� �ಾಡ�ಾರದು�… 

���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ಒಂದು ವಸು� ಆ�ಾ�ತ ಎಂ�ಾ�ಯ�� 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಆ�ರುವ�ದ�ಂದ, ಬೂ� �ಾ�ನ�ಂತಹ ಕಸೂ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು, �ೕ�ೆ �ೋ�ಸ�ಾದಂ�ೆ 
ಉತ�ಮ�ಾ� �ಾ��ಾ��ಸ�ಾದ ವಸು�ಗಳ ಅಗತ���ೆ. 

�ಾ�ನ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ ಇಂತಹ  ಸ�ಷ� ಮತು� ಮು��ದ 
�ಾಹ��ೇ�ೆಗಳ� ಸಹ ಸ��ೊಂದುತ��ೆ. �ಾಹ��ೇ�ೆ 
ಪ�ಣ��ೊಳ��ವ�ದು ಮತು� ಮು��ರುವ�ದು ಬಹಳ ಮುಖ��ಾ��ೆ. 
ಇ�� �ೋ�ದಂ�ೆ, ಈ �ೕ�ಯ ಮುಚ�ದ �ಾಹ��ೇ�ೆಗ�ದ��ೆ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಕಸೂ� �ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡಲು 
�ಾಧ��ಾಗುವ��ಲ�.

ಕಸ�ಮ್ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಡುವ ಒಂದು ಸರಳ ��ಾನ�ೆಂದ�ೆ 
ಕಸೂ� ಆ�ಾರಗಳನು� �ೆ�ೕಸ್ �ಾಡುವ�ದು ಅಥ�ಾ ಕಸೂ� 
��ಾ�ಸದ ಔ�ೆ�ೖನ್ಅನು� �ೌ�ೊ�ೕಡ್ �ಾಡುವ�ದು. �ಾವ��ೇ 
ಅಂತರಗಳ� ಅಥ�ಾ ಕ�ತ�ಲ��ೆ �ೇ�ೆಗಳ� ಸ�ಷ��ಾ��ೆ ಮತು� 
ದಪ��ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊ��. �ೇ�ೆಯ ದಪ�ವ� 
ಎ�ಾ� ಕ�ೆಯೂ ಒಂ�ೇ �ೕ� ಇ�ೆ ಎಂದೂ ಸಹ 
ಖ�ತಪ���ೊ��.

‘ಆಟ��ಕ್� �ೕ’ ಮತು� ನಂತರ ‘ಇನ�ಟ್� �ೕ’ ಆ�� �ಾಡುವ 
ಮೂಲಕ �ಾ�ೆ��ೕ�ೆ� �ತ� ಇನ�ಟ್� �ಾ�. ಹೂಪ� ಒಳ�ನ 
�ೆಂಪ� �ಾಡ��ೊ�ಳ�ೆ �ಾಹ��ೇ�ೆ ಇ�ೆ ಎಂಬುದನು� 
�ಾ��ಪ���ೊ��. ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾ�ದ ನಂತರ, 

ಅದನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� �ಾರ್ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ� ಟೂಲ್ ಆ�� �ಾ�

ಮತು� ಟೂಲ್ ನ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ 
�ತ�ವನು� ಕಲನ� ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ 
�ಾಕ್� ಕ�� ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ 
�ತ�ವನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ�����ೊ��ದ ನಂತರವ�, 
�ತ� ಇನೂ� 20 �ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 
ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�, �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ 
��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುವ 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ��ಪಲ್ ��ಚ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ� ಮತು� ಅದರ �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಕ�ಾಕೃ�ಯ ಕಪ�� �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ��. 
�ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು ಅದರ ಬಣ�ವನು� 
���ೆ ಬದ�ಾ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ 
ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯ �� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಾ��ೌ���ಂದ ಆ���ಾಡ�ಾದ �ೈಡ್ ಅನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
ಇದು �ತ�ವನು� ಮ�ೆ�ಾಚುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ 
ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಎಚ���ೆ�ಂದ ಪ��ೕ��.

ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಪ��ೕ��ದ ನಂತರ, ಕ�ಾಕೃ�ಯು 
ಮ�ೊ��� �ಾಣಲು, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅ�ೆ�ೖಡ್ ಆಲ್ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ ಆ�ೋ 
���ೈಸ್ �ೆ �ೋ� ಮತು� “��ಕ್ ಟು �ಲ್ ಟೂಲ್” ಆ�� 
�ಾ�. ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳನು� ಬಯ�ದಂ�ೆ �ೆ�ೕವ್ 
�ಲ್ ಅಥ�ಾ �ಾ��ನ್ �ಲ್ �ೊಂ��ೆ ಭ�� �ಾ�.

�ೇ�ೆ ಎ�ಾ� ಸುತು�ವ�ದ ಪ��ೇಶಗಳ� ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೊ��ೆಗ�ಂದ ಭ���ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� �ೕವ� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೊ��ೆಗಳ ಬಣ�ಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು, �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� 
ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ ಒ��� ಮತು� �ೕವ� ಬಣ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಲು 
ಇ��ಸುವ ವಸು�ಗಳನು� ಆ�� �ಾ�. ಮತು� �ೆಳ��ಂದ 
ಬಯ�ದ ಬಣ�ವನು� ಆ��. ಆ�� �ಾಡ�ಾದ ಎ�ಾ� ವಸು�ಗಳ 
ಬಣ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. ಈ �ೕ��ಾ�, �ೕವ� �ಮ� ��ಾ�ಸ�ೆ� 
ಅ�ೇಕ ಬಣ�ಗಳನು� �ೇ�ಸಬಹುದು. �ಾ�ೆ �ಾ�ದ ನಂತರ, 
�ತ�ದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ೕ��� ಸಂಪ�ಣ� ��ಟ�ೕಕರಣ ��ಾ�ಸವನು� 
�ೋಡಬಹುದು.

�ೆಲ್ ಡನ್! �ೕವ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ನ ಒಳಹುರುಳನು� 
ಕ����ೕ�. ಮುಂ�ನ �ಾಡೂ�ಲ್, �ಾ�ೆ��ೕ�ೊ�ಂ��ೆ �ೈನ್ 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ಾಡುವ�ದನು� �ಮ�ೆ ಕ�ಸುತ��ೆ.

�ಾಡೂ�ಲ್ 4: �ೈನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ�ದು

��ನ� ದಪ�ದ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಾರಗ��ೆ �ಾಡ�ಗ�ಳ�, 
ಔ�ೆ�ೖನ�ಳ� ಮತು� �ವರಗಳನು� �ೇ�ಸಲು �ಾ�ಾನ��ಾ� 
ಬಳಸ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ ��ನ� ದಪ� ಮತು� 
�ೈ�ಗಳ ಔ�ೆ�ೖನ್ �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ ಟೂಲ��ಳನು� �ಮ�ೆ 
ಒದ�ಸುತ��ೆ.

�ಮ� ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂದವನು� �ೆ��ಸಲು ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ 
�ೆ�ೆಗಳನು� ರ�ಸಲು �ಾ�ೆ��ೕರ್ಅನು� �ೇ�ೆ ಬಳಸುವ��ೆಂದು 
ಕ��ೕಣ. 

�ೋ��ದಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� ಆಟ��ಕ್� ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಇನ�ಟ್� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ್ ��ದು�ೊ�� ಮತು� �ತ�ದ �ಾತ�ವನು� 
�ೆ��ಸಲು ಅಗತ��ದ�ಷು� ಎ�ೆ��. �ೇಔಟ್ �ನು�ನ��ರುವ 
ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟೂಲ್ ಬಳ� ಮತು� ಹೂಪ� ಒಳಗ�ೆ �ತ�ವನು� 
ಮಧ�ದ���ಸಲು �ಮ� ಕಂಪ��ಟರ್ �ೕ�ೋಡ����ನ ಎಂಟರ್ 
ಒ���.

ಹ��ರ�ಂದ �ತ�ವನು� �ೋಡಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ೕ ಬಳ�. 

ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ಸ��ಯ�ೊ�ಸಲು ��ೕ�ಾರ್ ಆಟ��ಕ್� ಟೂಲ್ 
ಆ�� �ಾ�. ಅದರ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಎರಡು 
�ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ, �ಮ� ಕ�ಾಕೃ�  ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ.

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. 

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್.

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

ಈಗ, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ೆ�ೆಗಳನು� 
ಉತ�ಮ�ೊ�ಸಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟರ್ �ೈನ್ ಟೂ�ೆ� �ೆರ�. 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ �ಾಕ್� �ೆ�ೆಯಲು ಟೂಲ್ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�, �ೈನ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಇದು �ಂಗಲ್ ರನ್ 
��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ಮೂರು 
ಆ��ಗಳನು� �ೕಡುತ��ೆ. ಅ�ೇ�ತ �ೈನ್ ಆ��ಯನು� ಆ��. 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು �ತ�ದ ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳನು� ಒಂದರ 
ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆ��. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ಕವರ್ ಆ��ೆ�ೕ 
ಎಂದು ಪ��ೕ�ಸಲು, �ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� �ಮ� 
�ೌಸ್ಅನು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ��ದ ಎ�ಾ� 
�ೆ�ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡಲು �ಾ��ೌ���ಂದ �ೈಡ್ ಇ�ೕಜ್ ��ಕ್ 
�ಾ�. ��ಧ �ೆ�ೆಗಳನು� ಆ�ಸುವ ಮತು� �ಂಗಲ್ ರನ್, 
��ಪಲ್ ರನ್ ಮತು� �ಾ��ನ್ ��ಚ್ ಗಳ ನಡು�ೆ ಅವ�ಗಳ 
�ೊ��ೆಗಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ ಮೂಲಕ �ೕವ� �ಮ� 
�ತ�ವನು� ಸು�ಾ�ಸಬಹುದು. ಇ�� �ೋ��ದಂ�ೆ, �ಾ��ನ್ 
�ೈನ�ಳನು� �ೆಳ�ರುವ �ಡ್� �ೆ��ಂಗ�ಳನು� ಬದ�ಾ�ಸುವ 
ಮೂಲಕ �ೆಳ� ಅಥ�ಾ ದಪ��ಾಗುವಂ�ೆ �ಾಡಬಹುದು.

�ಾಡೂ�ಲ್ 5: ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ನಕಲು �ಾಡುವ�ದು

ಈ �ಾಡೂ�ಲ���, �ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ನಕಲು 
�ಾಡುವ�ದು ಮತು� ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಅದನು� �ೇ�ೆ 
�ಾಡುವ��ೆಂದೂ ಸಹ ಕ�ಯು��. ��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ಸಲು 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ�. 

�ೆಳ�ೆ �ೋಡ�ಾದಂ�ೆ, ಈ ���ಷ� ��ಾ�ಸವ� 3984 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊಂ��ೆ. ��ಾ�ಸವನು� ಅ�� ಮತು� 
ಡು���ೇಟ್ ಟೂಲ್ ��ಕ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸವನು� ಹ�ೆಯ 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ನಕಲು �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ. �ೊ��ೆಗಳ 
ಸಂ�ೆ�ಯು 7958 �ೊ��ೆಗ��ೆ ��ಗುಣ�ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� 
ಗಮ��.

��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೆಫ್� ��ಕ್ �ಾ�… ���� ಮತು� ಬಯ�ದ 
�ಾ�ನ�ೆ� ��ಾ�ಸವನು� ಸ�ಸಲು ಅದನು� ಎ�ೆ��. ಆ�ೆ�ಟ್ 
ಟೂ�ೊ�ಂ��ೆ �ೕವ� ಡು���ೇಟ್ ��ಕ್ �ಾ�ದ�ೆ ��ಾ�ಸವ� 
�ೆ�ೖಟ್ ಆ�ೆ��ೊ�ಂ��ೆ ಡು���ೇಟ್ ಆಗುತ��ೆ.  

�ೆ�ೆಗ��ೆಂ��ೆ �ೕವ� ಪ��ೕಗ ನ�ೆಸಬಹುದು ಮತು� �ೊ��ೆ 
�ಧವನು� ಬದ�ಾ��. ಡು���ೇಟ್ ಸುಲಭ�ಾ� 
�ಾಣುವ�ದ�ಂದ ಈ ತಂತ�ವ� ಉತ�ಮ�ಾ��ೆ.

�ೕವ� ��ಾ�ಸವನು� �ೊ�ೕನ್ ಸಹ �ಾಡಬಹುದು. �ೊ�ೕ�ಂ�ಾ�� 
��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ಮತು� ಮುಂ�ೆ ಅದು ಎ�� 
�ಾ���ೊಳ��ೇ�ೆಂದು �ೕವ� ಬಯಸು���ೋ ಅ���ೆ ಅದನು� 
ಎ�ೆ��. ��ಾ�ಸವನು� ಸ��ಾ� ಇ��ದ ನಂತರ �ೈಟ್ ��ಕ್ 
ಅನು� ��ೕಸ್ �ಾ�.

�ೊ�ೕನ್ ಅನು� ಡು���ೇಟ್ �ಾಡಲು ಎಷು� �ಾ� ಅಗತ���ೆ�ೕ 
ಅಷು� �ಾ� ಡು���ೇಟ್ �ದ್ ಆ�ೆ�ಟ್ ಆ�� �ಾ�. ಅಂದ�ಾದ 
�ಾಟನ��ಳನು� ರ�ಸಲು �ೊ�ೕನ್ ಮತು� ಆ�ೆ�ಟ�� �ೆಂ��ೆ  
ಸೃಜನ�ೕಲ�ೆಯನು� ಪ�ೆ��.

�ಾಡೂ�ಲ್ 6:  ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ೇ�ೌಟ್ �ೕ�ಂಗ್ �ರರ್ 

ಎಂ�ಾ�ಯಡ�ಯನು� �ಾಡು�ಾಗ ಅಂಶಗಳನು� ಆಯತಗಳ�/ 
�ೌಕಗಳ ಮೂ�ೆಗ��ೆ ಅಥ�ಾ �ೋ�ಾ�ಾರದ ಅಂ��ೆ 
ಅಚು�ಕ�ಾ�� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ತುಂ�ಾ ಮುಖ�. ಇದನು� 
ಸುಲಭ�ಾ� ನಮ� ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ಸುಲಭ�ಾ� �ಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನು� 
ಕ��ೕಣ. �ೇ�ೌಟ್ ಟೂಲ� �ೕ�ೆ ��ಕ್ �ಾ� ��ೈನ್ 
ವಕ್� ಏ��ಾವನು� ಆಯು��ೊ��. 

��ಾ�ಸ ಮತು� �ಾತ�ದ ಆ��ಗಳನು� �ೋ�ಸುವ ಒಂದು 
�ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ. �ೕ��� �ೌಕ, ಆಯತ 
ಮತು� �ೋ�ಾ�ಾರವನು� ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಎ�� 450 ಇ ಯ ಹೂಪ್ �ೈ�� ಸ�ಾ�ಾದ �ಾತ�ವನು� �ಕ್� 
�ಾ��ೊ��ೆ �ೕಣ, ಅಂದ�ೆ 200 ��ೕ x 280 ��ೕ. �ೕವ� 
ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ �ಮ�ೆ ಸೂಕ��ಾಗುವ ಬಣ�ವನು� 
ಆಯು��ೊಳ�ಬಹುದು. �ಾ��ಾದ ಬ�ಕ ಓ�ೆ ��ಕ್ �ಾ�. 

�ೆ�ೕ ಆನ್ ದ �ಾಪ್ ಟೂಲ್ �ಾರ್ ��ಕ್ �ಾಡುವ�ದ�ಂದ 
�ಾ�ಪ್ �ೌನ್ �ೆ�ೆದು�ೊಳ��ತ��ೆ. ವಕ್� ಏ��ಾ ಸ�ಯಂ 
�ಾ�ತ�ಾ� �ಾ���ೊಳ��ದ��ೆ, ವಕ್� ಏ��ಾದ �ೕ�ೆ ��ಕ್ 
�ಾ�. �ಾವ� �ಂ�ೆ ಆ���ೊಂಡ ವಕ್� ಏ��ಾ �ೆಂಪ� 
ಬಣ�ದ�� ಎದು��ಾಣುವ�ದನು� ಗಮ��. �ಾ�ಸುವಂ�ೆ, ಇನ�ಟ್� 
��ೈನ್ ಟೂನ್ ಮು�ಾಂತರ ವಕ್� ಏ��ಾ�ೆ 
��ಾ�ಸ�ಂದನು� ಇಂ�ೕಟ್� �ಾ��ೊ��. ಅಗತ��ೆ� 
�ೇ�ಾದಂ�ೆ ��ಾ�ಸದ �ಾತ�ವನು� �ೊಂ���ೊ�� ಮತು� 
ಎಚ���ೆ�ಂದ ಇದನು� ಒಂದು ಮೂ�ೆಯ�� ಇ�. ��ಾ�ಸ 
ಸ��ಾ� ಕೂ��ೆ�ೕ ಎಂದು ಪ�ೕ�ಸಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ 
�ಾ�. �ಮ� �ೌ��ಂದ ಸ�ಳವನು� �ೊಂ�ಸುವ�ದು ಕಷ� 
ಎ��ದ�ೆ, �ಮ� �ೕ�ೋಡ����ರುವ ಏ�ೋ �ೕಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. 

ಒ�� ��ಾ�ಸವನು� ಮೂ�ೆಯ�� ಸ��ಾ� ಕೂ��ದ ನಂತರ, 
ವಕ್� ಏ��ಾದ ಮೂ�ೆಗ��ೆ �ರರ್ �ಾ��ೆ ��ಕ್ �ಾ� 
ಮತು� �ಮ� �ೕ�ೋಡ���� ಎಂಟರ್ �ೆ�ಸ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸ 
ಪ��ಫಲನ�ಾಗುತ��ೆ ಮತು� ಗುರು��ದ ವಕ್� ಏ��ಾದ ಎ�ಾ� 
ಮೂ�ೆಗಳ�� ಇಡಲ�ಡುತ��ೆ. 

ಈ�ನವ�ೆ�ೆ �ೕವ�, ���ೈಸರ್ ಜೂ�ಯನ� �ೆಲವ� 
�ೌಶಲ�ಗಳನು� ಕರಗತ �ಾ��ೊಂ���ೕ�. �ೆನ��, ಈ 
ಟೂಲ�ಳನು� �ೆ�ೆ�ಚು� ಬಳ�ದಷು� �ೕವ� ಉತ�ಮ�ೊಳ���ಾ� 
�ಾಗು��ೕ�. �ಾ�ಾ� �ರಂತರ�ಾ� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

ಮುಂ�ೆ �ಾವ� �ಮ�ಾ� ಎರಡು ಉತ�ಮ �ಾ�ಾ��ಾರಗಳನು� 
�ೊಂ��ೆ�ೕ�ೆ, ಒಂದು ಅ���ೆ ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದು ಅ��ತ�ದ��ರುವ 
��ಾ�ಸವನು� �ೇ�ೆ ಎ�ಟ್ �ಾಡುವ�ದು ಎಂಬುದರ ಕು��ಾ�. 
�ಾವ� ಅ���ೆ �ಾ�ಾ��ಾರ�ೊಂ��ೆ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ.

�ಾ�ಾ��ಾರ: ಅ���ೆ ��ೈನ್

ಅ���ೆ ಅಲಂ�ಾ�ಕ ಸೂ� �ೆಲಸ�ಾ�ದು�, ಇದರ�� ��ಾ�ಸ 
ಅಥ�ಾ �ಾದ�ಯನು� ರ�ಸಲು ಬ�ೆ�ಯ ತುಣುಕುಗಳನು� �ೊಡ� 
ತುಣು��ೆ �ೊ�ಯ�ಾಗುತ��ೆ ಅಥ�ಾ ಅಂ�ಸ�ಾಗುತ��ೆ. 
ಇ�ೊಂದು ಸಂ�ೕಣ��ಾದ �ಾ�ನುವಲ್ ಪ�����ಾ�ದು�, 
ಇದ�ೆ� �ೌಶಲ� ಮತು� ಸಮಯ �ೇ�ಾಗುತ��ೆ. ���ೈ�ಂಗ್ 
�ಾ�ೆ��ೕರ್ ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� ಈಗ ಸುಲಭ�ಾ� ಅ���ೆಗಳನು� 
�ಾಡಬಹುದು.

ಆಟ��ಕ್� �ಾ�ಬ್ ಬಳ� �ಮ� ಕಂಪ��ಟ��ಂದ ಬಯ�ದ 
�ತ�ವನು� ಆಮದು �ಾಡುವ ಮೂಲಕ �ಾ�ರಂ��. ನಂತರ 
�ಾನ�ರ್ �ಾ�ಂಟ�ಳನು� ಎ�ೆಯುವ ಮೂಲಕ �ತ�ದ 
�ಾತ�ವನು� ಬದ�ಾ�ಸಬಹುದು. ಒ�� �ಾ�ದ ನಂತರ, 
��ಾ�ಸವನು� ಮಧ��ೆ� ತರಲು ಆ�ೋ �ೆಂಟರ್ ಟು ವಕ್� 
ಏ��ಾ ಆ�� �ಾ�. ನಂತರ, �ೕವ� ಆಟ��ಕ್� �ನು��ಂದ 
�ೇ��ೕಕ್ �ೕಯನು� ಆ�� �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಎಂ�ಾ�ಯಡ��ಾ� ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� �ದ�ಪ�ಸ�ೇಕು. 
�ತ�ವನು� ಆ�� �ಾ�ದ ನಂತರ �ಾತ� ಈ �ೕ 
ಸ��ಯ�ೊಳ��ತ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ಮ� 
ಕ�ಾಕೃ�ಯನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಎರಡು �ಾಕ��ಳನು� ��ೆ��ೕ 
�ಾಡುವ �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.   

ಎಡ �ಾಕ್� ಮೂಲ ��ಾ�ಪ್ �ತ�ವನು� ಕಲನ� 
ಸಂ�ೆ��ಂ��ೆ ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ; ಬಲ �ಾಕ್� ಕ�� 
ಸಂ�ೆ�ಯ ಕಲ�ೊ�ಂ��ೆ ಪ�����ೊ�ಸ�ಾದ �ತ�ವನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಪ����ಯ ನಂತರವ�, �ತ� ಇನೂ� 18 
�ೇಡ�ಳನು� �ೊಂ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಗಮ��.  

ಬಲ ಕಲರ್ �ಾಕ��ಳ� �ತ�ದ�� ಬಳಸ�ಾದ ಕಲಗ�ಳ �ೇಡ�ಳನು� 
��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ. ಈ ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ಾಹ��ೇ�ೆಯ�� �ಾತ� 
ಇರುವ�ದ�ಂದ ಇದನು� ಎರಡು ಬಣ�ಗ�ಾ� 
ಪ�����ೊ�ಸ�ೇಕು, ಉ�ಾಹರ�ೆ�ೆ- ಔ�ೆ�ೖನ್ ಮತು� �ೇಸ್ 
ಕಲರ್. 

���ೆಸ್� ಇ�ೕಜ್ ಅ�ಯ��ನ �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ 
ಆ��ಯನು� ಆ�ಸುವ ಮೂಲಕ ಇದನು� ಸ�ಪ��ೋಣ. 
ಬಣ�ಗಳ ಸಂ�ೆ� ಎರಡ�ೆ� ಇ��ರುವ�ದನು� �ೕವ� 
ಗಮ�ಸಬಹುದು. �ಾಟೂ�ನ್ ���ೆ�ಂಗ್ ಆ��ಯ ನಂತರದ 
�ೆ�ೖಡರ್ ಅನು� �ತ�ದ �ಾಂ�ಾ�ಸ್� ಅನು� �ೊಂ�ಸಲು ಅದನು� 
ಸ�ಷ��ಾ� �ಾಡಲು ಬಳಸಬಹುದು. �ತ� ತೃ��ಕರ�ಾ�ದ��ೆ ಓ�ೆ 
ಆ�� �ಾ�.

�ಮ� ��ಾ�ಸವನು� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ಉತ�ಮ �ೇ�ೆಗಳನು� 
�ಾಡಲು ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ �ೕಯನು� ಬಳ�.

ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ್�� ಅ�ಯ��ನ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
��ಕ್ �ಾ�. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ್� �ಮ�ೆ ಮೂರು ಆ��ಗಳನು� 
�ೕಡುತ��ೆ- �ಂಗಲ್ ರನ್ ��ಚ್, ��ಪಲ್ ರನ್ ��ಚ್ ಮತು� 
�ಾ��ನ್ ��ಚ್. �ಂಗಲ್ ರನ್ ಆ�� �ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� 
��ಟ�ೕಕರಣ�ೊ�ಸಲು ಆಟ��ಕ�� �ಾ��ೆ�ೖನ್ ಅನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೆ�ೆಗಳನು� ಸ��ಾ� ಆ�� �ಾ�ದ�ೆ ಅದು 
��ಬಣ��ೆ� ಬದ�ಾಗುತ��ೆ. 

�ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ ನಂತರ, ��ಕ್ ಟು �ೆಂಟ�ೈ�ನ್ 
�ನು��ಂದ ಎ��ಟ್ ಆಗಲು �ೕ�ೋಡ����ನ esc �ೕಯನು� 
ಎರಡು �ಾ� ಒ���. ಈಗ ಆಟ��ಕ್� ಪ��ೇಶದ �ೕ�ೆ �ೈಟ್ 
��ಕ್ �ಾ� ಮತು� �ೈಡ್ �ೆ�ೆ�ೆ�ಡ್ ಆ��, �ತ� 
ಮ�ೆ�ಾಗುತ��ೆ, ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂಡ �ೆ�ೆಗಳನು� �ಾತ� 
ಬ�ರಂಗಪ�ಸುತ��ೆ. ಎ�ಾ� �ೆ�ೆಗಳ� ��ಟ�ೕಕರಣ�ೊಂ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� �ಾ��ಪ���ೊಳ�ಲು ಝೂಮ್ ಇನ್ �ಾ�.

�ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು �ೆ�ೆಯಲು �ೕ-��ೆ�ನ್� �ೕಯನು� ಆ�� 
�ಾ�. �ೕ-��ೆ�ನ್� �ನು�ನ��, �ದಲ �ಾಕ್� �ಡನ್ 
�ತ�ಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುತ��ೆ ಮತು� ಎರಡ�ೆಯದು ���ೈಸ್� 
�ಾಟ್�. ���ೈಸ್� �ಾ�ೊ��ಂ��ೆ ಎರಡ�ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� 
ಮತು� �ೇಔಟ್ �ನು��ಂದ ಡು���ೇಟ್ �ೕಯನು� ಮೂರು 
�ಾ� ��ಕ್ �ಾ�. ಮೂರು �ೆಚು�ವ� �ೊ�ದ �ಾಟ್� 
�ಾ���ೊಂಡ ನಂತರ, ಎ�ಟ್ ಆ�ೆ�ಕ�� ಅ��ಂದ ಆ�ೆ�ಕ್� 
�ಾ�ಪ�ೕ�ಸ್ ಆ�� �ಾ�. ಬಳಸಬಹು�ಾದ ಎ�ಾ� 
�ೊ��ೆಗಳನು� ��ೆ��ೕ �ಾಡುವ ಆ�ೆ�ಕ್� �ಾ�ಪ�� �ಾಕ್� 
�ಾ�ಸುತ��ೆ.

ಅ���ೆ �ಾಡಲು ಅಗತ��ರುವ ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� ರ�ಸುವ 
ಹಂತಗ��ೆಂ��ೆ �ಾವ� ಈಗ �ಾ�ರಂ�ಸು�ೆ�ೕ�ೆ. �ೆನ��. 
�ದಲ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ �ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ �ಾ���ಕ್ ಅನು� 
ಇ�� ಇ�ಸ�ೇಕು ಎಂಬುದನು� �ೋ�ಸುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ 
�ೇರ �ೊ��ೆ ಆ�ರುತ��ೆ. ಎರಡ�ೆಯ ಹಂತ�ೆಂದ�ೆ �ೇಸ್ 
�ಾ���ಕ��� ಅ���ೆ ಬ�ೆ�ಯನು� ಇಡುವ�ದು, ಈ �ೊ��ೆ ಸಹ 
�ೇರ �ೊ��ೆ�ಾ��ೆ. 

ಮೂರ�ೆಯ ಹಂತದ�� ��ಾ�ಗ್ �ೊ��ೆ ಇರುತ��ೆ, ಇದು ಅ���ೆ 
�ಾ���ಕ್ಅನು� �ೇಸ್ �ಾ���ಕ� �ೕ�ೆ ದೃಢ�ಾ� 
���ಟು��ೊಳ��ತ��ೆ. �ೊ�ೆಯ�ಾ� ಕವರ್ ��ಚ್ (�ಾ��ನ್ 
��ಚ್) ಅನು� ಅ���ೆ�ೆ ಅಚು�ಕ�ಾ�ದ ಮು�ಾ�ಯವನು� �ೕಡಲು 
ಇಡ�ಾಗುತ��ೆ. ನಂತರ ���ಂಗ್ �ಾ�ಬ್ ಆ�� �ಾ� ಮತು� 
ಅಂಡ�ೇ� �ೆಕ್ �ಾಕ್�ಅನು� ��ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. 

��ಚ್ �ೆ��ಂಗ್ ನ ಅ�ಯ�� �ಾ�ನುವಲ್ �ೆ�ೕ�ಂಗ್ ಆ�� 
�ಾ�. �ೊ��ೆ �ೆ�ೕಸ್ಅನು� 0.36 ��ೕ �ಂದ 3.0 ��ೕ �ೆ 
ಬದ�ಾ�� ಮತು� ಎಂಟರ್ ಒ���. ��ಾ�ಗ್ �ೈನ್ 
ರೂಪ��ೊಳ��ತ��ೆ.”
�ಾಲ��ೆಯ �ಾಕ್� ಆ�� �ಾ� ಮತು� ��ಚ್ �ೈಪ್ಅನು� 
�ಾ���ೆ� ಬದ�ಾ��.

�ಾ�ೕಗ ಔ�ೆ�ೖನ��� �ಾಲು� ��ನ� �ೊ��ೆ ಪ��ಾರಗಳನು� 
ರ���ೆ�ೕ�ೆ. ಪ�� �ೈನ� ನಂತರ �ಾವ� ��ನ್ ಅನು� ���ಸುವ 
ಅಗತ���ೆ. ಆದ��ಂದ ಒಂದು ಸಮಯದ�� ಒಂದು �ಾಕ್� ಆ�� 
�ಾ� ಮತು� ಪ�� �ೊ��ೆ�ೆ ��ನ� ಬಣ�ವನು� �ೕ�.  ಪ�� 
ಬಣ� ಬದ�ಾವ�ೆಯ ನಂತರ ��ನ್ �ಲು�ತ��ೆ. 

ಅ���ೆಯನು� �ೇವಲ ಒಂದು ನೂ�ನ ಬಣ��ಂದ �ಾಡ�ಾಗುತ��ೆ 
ಎಂಬುದನು� ಗಮ��. �ೇಂಜ್ ಕಲರ್ ಕ�ಾಂಡ್ �ೇವಲ ಎರಡು 
�ೕ�ಯ �ೊ��ೆಯ ನಡು�ೆ ಯಂತ�ವನು� ���ಸಲು �ಾತ�. 
�ೕ�ೋಡ���� ಕಂ�ೊ�ೕಲ್ �ೕಯನು� ಒ�� ��ದು ��ಚ್ �ೈಪ� 
ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳನು� ಒಂದರ ನಂತರ ಒಂದರಂ�ೆ ಆಯು��ೊ��. 
ಒ�� ಎ�ಾ� �ಾಕ��ಳ� �ೆ�ೆಕ್� ಆದ ಬ�ಕ ಕಸ�ರನು� 
�ಾವ��ಾದರೂ ಒಂದು �ಾಕ�� �ೕ�ಟು� �ೌಸ��� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� �ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ� ಬಂ�ಸಲು ‘”ಗೂ�ಪ್” 
ನು� �ೆ�ೆಕ್� �ಾ�. ಪ�� �ಾಕ�� ಮುಂ�ೆ �ೊ��ೆಗಳ� ಗೂ�ಪ್ 
ಆ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸಲು ಈ �ೕ� ಒಂದು ಐ�ಾನ್ 
�ಾ���ೊಳ��ತ��ೆ.. ಗೂ��ಂಗ್ ಎ�ಾ� �ೕ�ಯ �ೊ��ೆಗಳನು� 
ಒಂ�ೇ �ೕ�ಯ �ಾ�ನದ��ಡ�ಾ��ೆ ಎಂಬುದನು� ಸೂ�ಸುತ��ೆ. 

ಅ���ೆ ��ಾ�ಸವನು� �ೇವ್ �ಾಡಲು, ಔಟು�ಟ್ ��ೈನ��� 
ಎ�ೊ��ೕಟ್� ��ೈನನು� ಆಯು��ೊ��. �ಮ� �ೆ�ಾ��ಪ��� 
��ಾ�ಸವನು� .�ೆಇಎಫ್ �ಾ��ಟ��� �ೇವ್ �ಾ�. 

�ಾ�ಾ��ಾರ 2: ಅ��ತ�ದ��ರುವ ��ಾ�ಸಗಳನು� ಎ�ಟ್ 
�ಾಡುವ�ದು 

ಈ ಟು��ೊ�ಯಲ��� �ೕವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸಗಳ ಅಂಶಗಳನು� 
ಬಳ��ೊಂಡು ಅಥ�ಾ �ೕವ� ಖ�ೕ��ರಬಹು�ಾದ 
ನಮೂ�ೆಗಳನು� ಬಳ��ೊಂಡು �ೕವ� �ೇ�ೆ �ೊಸ 
ಕಸೂ�ಯನು� ಸೃ��ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನು� ಕ�ಯಬಹುದು. 
�ೕವ� .�ೆಇಎಫ್ ಅಥ�ಾ .ಇಎ�� �ಾ��ಟ���ರುವ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಬಳ��ೊಳ�ಬಹುದು. .ಇಎ�� �ಾ��ಟ್ ಸೂಕ�, 
ಏ�ೆಂದ�ೆ ಇದು ��ಾ�ಸವನು� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇವ್ �ಾಡುತ��ೆ 
ಮ��ದನು� ಸುಲಭ�ಾ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಹುದು. �ಾವ� 
ಆರಂ�ಸುವ�ದಕೂ� ಮುನ�, �ಾವ� �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗನು� �ೆಟ್ 
�ಾಡ�ೇಕು. �ಾ�ೆ��ೕರ್ �ೆ��ಂಗ��� ಎಂ�ಾ�ಯಡ� �ೆ��ಂಗನು� 
ಆ���ೊ��. �ಾಪ್-ಅಪ್ �ಾಕ���� ಕನ�ಟ್� ��ಚಸ್ ಇಂಟು 
ಆ�ೆ�ಕ್� �ೇಪ್� ಅನು� ಆಯು��ೊ��. ಓ�ೆಯನು� ��ಕ್ �ಾ�. 
�ೕವ� ಎ�ಟ್ �ಾಡಬಯಸುವ ��ಾ�ಸ ಅಥ�ಾ ��ಾ�ಸಗಳನು� 
ಇನ�ಟ್� ��ೈನ್ ಟೂಲ್ ಬಳ��ೊಂಡು ಇನ�ಟ್� �ಾ�. 

ಇ�� �ಾವ� ಇರುವ ��ಾ�ಸದ ಹೂವ� ಮತು� ಇ�ೊ�ಂದರ 
�ಾಂಡ�ಂದ �ೊಸ ��ಾ�ಸವನು� ಸೃ��ಸಲು ಯ���ೋಣ. 

�ದಲು, ಆರಂಭದ ��ಾ�ಸದ �ೕ�ೆ �ೌಸು�� �ೈಟ್ ��ಕ್ 
�ಾ� ಮತು� ಅನೂ��ಪ��� ಆಯು��ೊಳ��ವ ಮೂಲಕ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅನೂ��ಪ್ �ಾ�. ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳ� �ಕ� 
�ಕ� ವಸು�ಗ�ಾ� �ೇಪ�ಡುತ��ೆ. �ೌಸ� ಎಡ �ೕಯನು� ಒ�� 
��ದು�ೊ�� ಮತು� ಈ �ೕ� �ಾ��ಗ್ �ಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೂ�ನ ಸುತ�ಲೂ ಒಂದು ಒಂದು �ಾಕ್� ರ��. ಹೂವ� �ೆ�ೆಕ್� 
ಆಗುತ��ೆ. ಹೂವನು� �ಾ� �ಾಡಲು ಅದರ �ೕ�ೆ ಕಸ�ರ್ 
�ೕ�ಟು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ�  ��ದು�ೊಂಡು �ಾ��ಗ್ �ಾ�. 
ನಕಲು ಹೂ�ನ ��ಾ�ಸವನು� ಎ�ೆದು �ೇ�ಾದ���ೆ ಇಟು��ೊ��. 
�ಾ� ಆ�ರಬಹು�ಾದ �ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳ ಬ�ೆ� ಎಚ�ರ�ರ�. 
�ಾವ��ಾದರೂ ಇದ��ೆ �ೆ�ೆಕ್� �ಾ� ಅ����. ಅದರಂ�ೆ, 
�ೕವ� ಬಳಸ���ಸುವ ಮುಂ�ನ ��ಾ�ಸದ �ಾಗಗಳನು� 
ಆಯು��ೊ��. ಇ�� �ಾವ� ಎರಡ�ೇ ��ಾ�ಸ�ಂದ �ಾಂಡವನು� 
ಬಳಸು���ೆ�ೕ�ೆ. �ೕವ� �ಾಗಗಳ �ೕ�ೆ ಉತ�ಮ�ಾ� �ೆಲಸ 
�ಾಡಲು ಝೂಮ್ �ೕಯನು� ಬಳಸಬಹುದು.    

�ೆ��ನ �ೊ��ೆಗಳನು� ಎಚ���ೆ�ಂದ ��ೕಟ್ �ಾ�ದ ಬ�ಕ, 
�ೈಟ್ ��ಕ್ ಮೂಲಕ ಸಂಪ�ಣ� �ಾಂಡವನು� (�ೊ��ೆಯ) 
ಆಯು��ೊ��. ಗೂ�ಪ��� ಆಯು��ೊಂಡು ಎ�ಾ� �ೊ��ೆಗಳನು� 
�ೊ�ೆ�ೆ �ಾಕ್ �ಾಡಲು ಗೂ�ಪ��� ಆ�� �ಾ��ೊ��. 

�ೕವ� �ನು �ಾನ� �ೕ�ರುವ �ೊ�ೇಟ್ ಐ�ಾನ್ 
ಬಳ��ೊಂಡು ��ಾ�ಸವನು� �ರು�ಸಬಹುದು. ಎ�ೆದು ಎರಡು 
�ೊ��ೆಗಳನು� �ೊ�ೆ���. ಸಂಪ�ಣ� ��ಾ�ಸವನು� �ೆ�ೆಕ್� 
�ಾ� ಮತು� �ೈಟ್ ��ಕ್ �ಾ� ಅವ�ಗಳನು� �ೊ�ೆ�ಾ�� 
ಗೂ�ಪ್ �ಾಡಬಹುದು.  �ೆ�ಾ�� �ಾ���! �ೕವ� ���ೈಸರ್ 
ಜೂ�ಯರ್ �ಾ�ೆ��ೕರನು� ಪ��ಾಮ�ಾ��ಾ� ಬಳಸಲು ಎ�ಾ� 
ಟೂಲ�ಳನು� ಕ��ರು��. ಅ�ಾ�ಸ�ೊಂ��ೆ �ೕವ� ಇನ�ಷು� 
ಪ�ಣ� ಪ�ೆಯು��ೕ�. ಸೃಜನ�ೕಲ�ಾ� ಮತು� �ೊಸ 
��ಾ�ಸಗಳನು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. �ಾ�� ��ಂಗ್! 


